
保存桌面 

快游戏中为开发者提供了可按需提示用户将快游戏 icon 保存到桌面的能力，可使用积分激
励、复活等方法刺激用户保存； 
请开发者一定实现该逻辑，保存icon后用户才会更方便找回并可push，从而提升留存。 
请开发者不要随意使用，最终上线时会审核，如发现滥用将驳回。 
 
 
参考效果如下： 
 

 
 
 
该接口暂适用小米，联盟在统一进度中，使用前需要通过 qg.getProvider 判断当前是否为
小米平台，非小米平台请处理不要调用避免发生错误； 
 
Shortcut shortcut = qg.getShortcut(); 
获取全局唯一的 Shortcut 对象 
 
 
具体实现建议如下： 
 
 
shortcut.hasInstalled(OBJECT) 
询问桌面是否有 icon 
可在进入游戏时获取桌面 icon 是否创建，如已创建可继续提示“看视频复活”，未创建提
示“保存桌面复活“ 



 
 
 
shortcut.install(OBJECT) 
用户点击时提示保存 
弹窗文案可修改，每行 18 个字最多请设置 3 行，请填充文案后看下效果。 
假如用户选择“7 天不再提醒”且点击“取消”时，框架会返回创建失败 code“201”，请
合作方保存该提示避免下次调用无反应，后续会将 code 分开。 

 



 

 

 


